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BLADE RUNNER: A FICCAO CIENTIiFICA CYBERPUNK COMO
INSTRUMENTO DE COMBATE A VIOLENCIA CONTRA A
MULHER

RESUMO

O aumento dos indices de violéncia contra a mulher que se transformam em feminicidio ainda causam
repudio apesar dos avangos no setor legislativo em promulgar leis e punigdes mais duras. Nesse
contexto, a nova geragao precisa estar no foco da sociedade para que seja destacado os principios de
responsabilidade social e empatia, para além do cumprimento da legislacdo. Nesse contexto, a Ficg@o
Cientifica, uma das vertentes da Literatura Fantastica, ¢ capaz de promover reflexdes sociais que
envolvem a ciéncia e a vida dos sujeitos devido a extrapolagdo ou criacdo de situagdes que expdem as
relagdes como frageis e abusivas. Assim, esta pesquisa tem por objetivo principal comprovar como a
Literatura Fantastica por ser usada para o debate acerca das relagdes de género na contemporaneidade,
especialmente por sua penetragdo junto ao universo etario escolar. Assim, espera-se comprovar que a
Literatura Fantastica, especificamente a Fic¢do Cientifica Cyberpunk, pode ser utilizada como recurso
facilitador no trabalho educativo que envolva temas de relevancia social, como as questdes de género e
a violéncia contra a mulher. Para tanto, a pesquisa foi realizada com metodologia qualitativa, de carater
bibliografico-documental, que seguiu por andlises acerca das questdes de géneros inseridas na Ficcao
Cientifica Cyberpunk para que, posteriormente, fosse analisado o filme Blade Runner, no intuito de
explorar sua narrativa no que tange as questdes de género. Por fim, foram elaboradas e apresentadas
estratégias que abordaram a conscientizagdo sobre a violéncia contra mulher através da exibigdo de
cenas do filme. Como resultado, foi possivel demonstrar que o género Ficcdo Cientifica pode ser
utilizado como ferramenta educacional em turmas do Ensino Médio na discussdo sobre a violéncia
contra mulher e relacionamentos abusivos.

Palavras-chave: Fic¢do Cientifica. Blade Runner. Educacao. Violéncia Contra Mulher.

BLADE RUNNER: CYBERPUNK SCIENCE FICTION AS A TOOL TO
COMBAT VIOLENCE AGAINST WOMEN

ABSTRACT

The increase in the rate of violence against women, which has turned into feminicide, still causes outrage
despite progress in the legislative sector in enacting tougher laws and punishments. In this context, the
new generation needs to be society's focus so that the principles of social responsibility and empathy are
highlighted, in addition to compliance with legislation. In this context, Science Fiction, one of the
strands of Fantastic Literature, can promote social reflections that involve science and the lives of
individuals due to the extrapolation or creation of situations that expose relationships as fragile and
abusive. Thus, the main objective of this research is to prove how Fantastic Literature can be used to
debate gender relations in contemporary times, especially because of its penetration of the school-age
universe. We hope to demonstrate that Fantastic Literature, specifically Cyberpunk Science Fiction, can
be a facilitating resource in educational work involving themes of social relevance, such as gender issues
and violence against women. To this end, the research was carried out using a qualitative, bibliographic-
documentary methodology, which followed an analysis of the gender issues inserted in Cyberpunk
Science Fiction so that, later, the film Blade Runner could be analyzed to explore its narrative about
gender issues. Finally, strategies were developed and presented to raise awareness of violence against
women by showing scenes from the movie. As a result, it was possible to demonstrate that the science
fiction genre can be an educational tool in high school classes to discuss violence against women and
abusive relationships.

Keywords: Science Fiction. Blade Runner. Education. Violence Against Women.
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INTRODUCAO

Este texto ¢ uma versdo estendida e revisada do Trabalho de Conclusdao de Curso
“Androides Em Blade Runner: a fic¢do cientifica cyberpunk como ferramenta educacional de
combate ao assédio”, apresentado em 2021, pela entdo graduanda Estela Fiorin, levando
atualmente ao desenvolvimento do trabalho de Mestrado pela mesma autora na dissertagao em
andamento intitulada Da Autémata Olimpia A Ciborgue Ava: a representagdo da violéncia
feminina como ferramenta de subversdo de género. Ambos os trabalhos de pesquisa foram
orientados pelo Professor Doutor. Alexander Meireles da Silva.

O presente estudo tem por objetivo principal comprovar como a Literatura Fantastica
pode ser usada como instrumento de debate acerca das relagdes de género na
contemporaneidade, especialmente por sua penetragdo junto ao universo etario escolar. Para
tanto, a pesquisa ird utilizar a adaptagcdo cinematografica da novela de Philip K. Dick, Do
androids dream of electric sheep? (1968), o filme Blade Runner (1982), com o propdsito de
propor estratégias destinadas a conscientizacao e discussao contra a violéncia contra a mulher
para serem aplicadas em sala de aula.

Além disso, este artigo tem como objetivos especificos demonstrar como os androides
podem ser utilizados na representacao de simbolo do corpo feminino em debates sobre a
tematica e apresentar como o filme Blade Runner pode ser aplicado no ambiente escolar como
forma de contextualizar a discussdo acerca da violéncia indireta. Por fim, pretende-se propor a
elaboracdo de uma atividade de escrita de um texto dissertativo-argumentativo, a ser realizada
por alunos de Ensino Médio, cujo tema principal seja a andlise de conteido motivador e
proposta de intervengao para a problema debatido.

Diante disso, esta pesquisa se justifica pela percep¢do em relagdo ao modo como a
sociedade se posiciona injustamente acerca dos valores morais e éticos. Apesar dos avangos
nos ambitos legislativo e social no que diz respeito aos direitos das mulheres, os altos indices
de violéncia veladas que se transformam em feminicidio ainda assustam'!. Além da criagdo de
leis e puni¢cdes mais duras, ¢ necessario modificar, principalmente, o modelo de sociedade
patriarcal, no qual o homem se configura como a figura central e a mulher é apenas um “esteio”.
Com isso, € preciso que as novas geracdes se tornem foco da sociedade para que sejam
instruidos sobre a responsabilidade social e empatia. Nesse contexto, tem-se a ideia de que a

realidade brasileira pode ser transformada por meio da educacdo, utilizando-se diversas

!'Ver nimeros sobre feminicidio em 2023 em: <https://agenciabrasil.ebc.com.br/direitos-humanos/noticia/2024-
03/cada-24-horas-ao-menos-oito-mulheres-s%C3%A30-vitimas-de-violencia>.
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estratégias como o ensino da literatura fantastica e do cinema por meio do universo cyberpunk
no cendrio escolar, especialmente no Ensino Médio, por envolver a faixa etaria entre 14 ¢ 17
anos.

Para tanto, partiremos do principio proposto por Marleen S. Barr em sua obra Alien to
Femininity: Speculative Fiction and Feminist Theory (1987) de que a FC é um recurso
educacional poderoso por criar utopias criticas e cognitivas, expor a mulher e suas relagdes
como vulneraveis e, dessa forma, causar choque e desconstru¢do de parametros utilizando
realidades alternativas de organizagao sexual e social.

A pesquisa foi realizada com metodologia qualitativa, de carater bibliografico-
documental, em que, inicialmente, foi realizada uma andlise sobre as questdes de género
inseridas na Fic¢do Cientifica (FC) e na FC Cyberpunk. Posteriormente, seguindo a mesma
logica de analise, o filme Blade Runner foi explorado para que fosse identificada uma nova
leitura acerca das questdoes de género dentro de suas narrativas. Por fim, foram elaboradas e
apresentadas estratégias que buscam abordar, conscientizar e descontruir a tematica relacionada
a violéncia contra a mulher por meio da exibi¢ao de cenas do filme analisado.

Com base no que foi apresentado, espera-se que seja comprovado que a Literatura
Fantéstica, especificamente, a Ficcdo Cientifica Cyberpunk, possa ser utilizada como
ferramenta facilitadora no trabalho de temas de alta relevancia social dentro do ambiente
escolar, uma vez que as historias de FC se baseiam na extrapolagdo e até mesmo criagao de
novas realidades, por meio do discurso de que a tecnologia e a ciéncia sdo capazes de gerar
sentimentos como estranheza, tensdo e medo. Dessa forma, a vertente do fantastico aqui
discutida se posiciona como instrumento de critica em detrimento de algum movimento
polémico da sociedade, provando, assim, seu valor como ferramenta que promove a criagao de
argumentos e novas ideias para a discussdo e conscientizagdo de temas importantes, como o

abordado nesta pesquisa.

A REPRESENTACAO DA FIGURA FEMININA NA FC CYBERPUNK

A Ficgao Cientifica passou por diversas fases ao longo de sua historia, e cada uma dessas
fases tem sua propria tematica e forma de abordar questoes diferentes, sempre trazendo as suas
narrativas os temas da época, seja refletindo, seja questionando. Além disso, o género Fic¢ao
Cientifica é uma das vertentes que habitam o campo do fantéstico, tanto na literatura quanto em
outras expressoes artisticas, como cinema, historias em quadrinhos, games e role playing
games. Em principio, podemos considerar que a FC retrata narrativas que exploram

extrapolagdes de teorias cientificas, produtos, personagens e espacos vinculados ao
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racionalismo, promovendo a reflexdo do individuo em relacdo ao mundo, ao outro ou a ele
mesmo. No entanto, estabelecer os critérios que definem uma narrativa como FC ¢ uma tarefa
complexa, dada a ampla gama de contribuicdes criticas ao longo da histdria.

Para Darko Suvin, em Metamorphoses of Science Fiction (1979, p. 4), uma obra de FC
deve causar no leitor o que ele chama de “estranhamento cognitivo”. Para o autor, a
representacdo estranha nos permite reconhecer um elemento, que, a0 mesmo tempo, ndo nos €
familiar, ¢ estranho ao mundo real no qual habitamos. Porém, a simples presenca de um
elemento que cruze a linha da realidade, por si s0, ndo ¢ suficiente para caracterizar a narrativa
como FC. Logo, esse elemento deve estar inserido na narrativa de forma logica.

Porém, no que diz respeito ao papel das mulheres, como autoras ou personagens, o
mundo da FC antes dos anos 60 pode ser classificado como predominantemente masculino
(Freedman, 2000, s.p.). Nesse periodo, a contribuicao das mulheres se resumia a importantes
participagdes, porém ocasionais, como a obra O mundo resplandecente (1666), de Margaret
Cavendish. Sera em 1818, com Frankenstein, de Mary Shelley, que vira a primeira obra de
autoria feminina na qual se identificou o género FC. Adam Roberts (2006) afirma que, nesse
contexto social, a primeira geracdo de escritoras de fic¢do cientifica retratava o feminino em
bases realistas através do senso de solidariedade para com as outras mulheres. Algumas dessas
autoras ainda buscavam jogar luz sobre a necessidade de igualdade ao se tratar de seus direitos,
articulando o feminismo dentro do género.

Mary Shelley retrata, de acordo com Rocque e Teixeira (2001), as personagens
femininas de acordo com os tragos que caracterizavam o papel da mulher na sociedade
patriarcal do século 19: abnegadas, sentimentais e ocupando posi¢des sociais dedicadas ao lar.
Quanto aos homens, a eles era confiado o papel de guardides da razdo e do intelecto,
corroborando a concepg¢ao masculina do trabalho cientifico.

Robin Anne Reid (2009) afirma que a representagao realista do universo feminino em
Frankenstein ilustra as personagens como meras coadjuvantes, porém sem deixar de lado a
critica feminista as relacdes de poder e atribui¢do de papéis de géneros diferenciados. Esse fato
antecipa alguns dos questionamentos abordados pela segunda onda feminista, movimento com
inicio datado entre o fim de 1960 e inicio dos anos 70, por sua vez inserido na fase da FC
chamada de “Nova Onda”.

E importante ressaltar que a explicagio mais comum sobre a evolugdo do movimento
feminista ao longo da histéria faz mengao a diferentes periodos e reivindicagdes das mulheres,

chamados de “onda do feminismo”. Segundo Abreu (2002), a primeira onda se iniciou entre o
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fim do século XIX e inicio do século XX com exigéncias das mulheres pelo direito a plena
cidadania através do voto.

J4 a segunda onda surgiu a partir do radicalismo da década de 1960, e lutou ndo apenas
focada no género, mas também na interseccionalidade entre diversos assuntos como classe,
raga, sexualidade, servico doméstico, reprodugdo, violéncia contra mulheres, entre outros
(Fraser, 2019). A Nova Onda foi um movimento em que escritores e escritoras passaram a fazer
experimentacdes estilisticas e temadticas, incorporando temas ligados a outras ciéncias, como a
Linguistica, Psicologia, Religido, Historia, dentre outros campos do saber. De acordo com
Amaral (2004), a tecnologia aparece integrada a vida cotidiana, gerando o medo da perda da
identidade humana em meio aos avangos tecnologicos que ¢, por sua vez, revelado pela FC. A
pesquisadora ainda acrescenta que as narrativas, violentas e sexualizadas, carregavam um tom
pessimista sobre as fronteiras da realidade, as relacdes de poder e os elementos tidos como
constitutivos do ser humano.

Todavia, impulsionados pela revolugado sexual contemporanea, os escritores € escritoras
da Nova Onda passaram a retratar ndo so a (re)constru¢do do papel da mulher na sociedade,
mas a explorar, também, a sexualidade e o erotismo. A primeira heroina de FC dos cinemas
surge em um contexto de liberdade sexual e feminismo. Barbarella ¢ um filme de 1968, dirigido
por Roger Vadim e estrelado por Jane Fonda, adaptado dos quadrinhos de Jean-Claude Forest,
em que uma mulher jovem, bonita e sensual protagoniza aventuras corajosas.

No filme, como cita Saffou (2015), apesar da objetificagdo da protagonista, a quebra de
tabus prevalece, pois dentre suas batalhas, Barbarella vé o despertar do seu desejo sexual, vive
uma experiéncia lésbica e causa a destruicdo de uma maquina chamada Orgasmotrom,
desenvolvida por um cientista para maté-la por excesso de prazer. O episdédio envolvendo
Orgasmotrom tornou-se um icone para representacao do prazer cibernético na FC, ainda que
comandado por um homem — o cientista — e criado com o objetivo de matar a personagem de
Jane Fonda.

O erotismo na FC da Nova Onda retrata a sexualidade de uma maneira particular ou,
como Heldreth (1986) definiu, experimentagdo sexual sem as limitagdes impostas pela
realidade, além do sexo na Terra. Isso acontece porque a biotecnologia permite meios de
interacao sexual e reproducao assexuada entre essas espécies diferentes, estreitando ainda mais
a relagdo homem-tecnologia, confundindo os limites entre corpos humanos, tecnologia e outras

espécies (Reid, 2009).
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Na década de 1980 até o final do século XX, a terceira onda surgiu focada nas questdes
de reconhecimento das relagdes de género e a diversidade dentro do préprio movimento
(Ferreira et al., 2022). Esse cenario sociopolitico, entdo, marcou conquistas para o movimento
feminista e isso passou a ser retratado por autores e autoras da FC nos anos 70 a 80. O
questionamento ao sexismo e a desigualdade social passou a ser mais ativo ao deixar de lado a
representacao realista da opressao vivida pelo sexo feminino, dando espaco a liberdade criativa
de se criar situagdes e circunstancias para se colocar a mulher.

Foi nesse contexto de movimentagao, nos Estados Unidos dos anos 80, que a FC viu o
inicio desse novo subgénero que, dentro do contexto finissecular, desloca as narrativas utdpicas
para a distopia do caos urbano altamente tecnologico. Essa imersdo no mundo cibernético
resulta diretamente no cyberpunk. Nesse cenario, as promessas da visdo da tecnologia como
solucionadora dos problemas sociais nao se realizam, mantendo a baixa qualidade de vida de
grande parte da populagdo, algo resumido na ideia do High Tech vs Low Life (Lemos, 2004).

Na fic¢ao cyberpunk, a tecnologia passa a integrar, substituir partes ou até mesmo a
reproduzir o corpo humano por completo, nascendo novas formas de vida, tais quais os
ciborgues, seres que mesclam partes organicas e mecanicas, ou androides, seres mecanicos
criados com a aparéncia semelhante a do humano. McCarron (1996) define que a interagdo
entre 0 homem e a maquina, além de indissocidvel, apresenta-se como elemento central na
narrativa cyberpunk.

Neste cendrio, a estudiosa Judith Butler (2003) observa que a cultura tem o poder de
significar e valorizar a desigualdade social entre os sexos através da concepgdo de géneros
binarios, bem como da naturalidade do desejo heterossexual. Como o que ¢ tomado por natural
¢ dificil de ser questionado, simplesmente por existirem, as narrativas de FC, com seu carater
fantéstico, questionam estigmas, relacdes de poder e interagdes sociais de qualquer natureza.

Nesse sentido, para a FC, a inser¢ao dessas novas formas de vida pds-humana em suas
narrativas traz implicagdes tedricas e praticas para o debate, como Amaral (2004) exemplifica:
na teoria, quando relacionada a constru¢ao da organizagdo social, bem como as subculturas e
aos estilos de vida alternativos; e, na pratica, atuando pela diminuicdo da diferenca entre
animais, humanos, androides, entre outros.

O texto de Donna Haraway, A Cyborg Manifesto (1989), é relacionado quando se trata
do estudo das formas de vida da narrativa cyberpunk, principalmente abordando questdes
concernentes a identidade de género. Para a pesquisadora, a FC usa de metaforas e nogdes de

identidade sexual que sdo muito importantes para o entendimento do mundo atual. Ela ainda
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acrescenta que “os ciborgues sao um mapeamento ficcional da nossa realidade social e corporal,
além de uma fonte imaginativa que sugere algumas associa¢des muito frutiferas” (Haraway,
1989, p. 244).

Uma dessas associacdes, mais precisamente entre a figura do ciborgue e de que forma
ele representa a subjetividade feminina, ¢ de grande interesse a este estudo. Seguindo a linha
de estudo de Haraway (1989), o ciborgue ¢ um hibrido tanto no quesito homem-méquina quanto
no quesito masculino-feminino, por isso ¢ a chave para a quebra de conceitos como a oposi¢ao
entre homem e mulher.

Nesse sentido, Silva (2019) explica que as figuras fantasticas, como os ciborgues e
androides, ao existirem na narrativa, t€m a funcdo de apresentar, € ndo apenas ser, 0 motivo
causador de estranhamento. Para exemplificar este conceito, o pesquisador cita a cena do filme
Alien, o Oitavo Passageiro (1979), em que o personagem Kane “d4a a luz” ao predador,
simbolizando a violacao sexual masculina. Essa abordagem do elemento sexual, deslocada do
feminino para o masculino, revela a interacao entre cognicao e sensagao de estranhamento e
caracteriza a obra como FC, ou seja, a ficcdo cientifica precisa romper com a realidade
conhecida e confortavel para que incomode seu espectador. Portanto, ¢ importante analisar
como a questdo de género ¢ abordada nas obras de FC, para o posterior desenvolvimento de
estratégias para o combate a violéncia contra a mulher na contemporaneidade.

Outro aspecto muito importante a se trazer a discussdo ¢ a componente inteligéncia
artificial, que a0 mesmo tempo em que aproxima os ciborgues de obter sua humanidade,
também os afasta ainda mais do humano. A engenharia genética e a inteligéncia artificial criam
corpos idénticos ao corpo humano, preenchido com biotecnologia que, de alguma forma em
particular, potencializa o poder do corpo cibernético, mas também lhe da tragos do conflito
humano de ordem existencial. Tal fato pode ser observado nos androides do filme Blade
Runner, chamados replicantes, que evidenciam varios dualismos importantes como homem-

maquina, mente-corpo, homem-mulher, conforme serd analisado em mais detalhe neste artigo.

ANDROIDES E O PAPEL DO FEMININO EM BLADE RUNNER: CACADOR DE
ANDROIDES

Blade Runner: Cagador de Androides ¢ uma adaptagdo para o cinema da novela Do
androids dream of electric sheep?, de Philip K. Dick. O filme, dirigido por Ridley Scott, de
acordo com Puhl e Amaral (2008), ¢ uma narrativa de dualidades que se opdem e se
complementam. Essa afirmag¢do ¢ comprovada se for observado que a trama apresenta as

interagdes humana e mecanica como indissociaveis, porém conflituosas, em um jogo de
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hierarquias que nao possibilita saber quem responde a quem: o humano a maquina ou o
contrario. Featherstone e Burrows (1996) ainda complementam essa ideia ao colocarem as
novas tecnologias como ferramentas de escape a esses dualismos, porque superam os limites
do corpo humano fisico, abrindo um campo de possibilidades que transcendem questdes como
identidade de género, por exemplo.

Em 2019, Los Angeles sofria com a escassez de recursos e altos niveis de polui¢do no
planeta Terra e isso obrigou a raga humana a agir: a solucdo era realizar a exploracdo e
colonizagdo espacial. O Off-World (espago) era um lugar hostil aos humanos e vidas tinham
altos custos para as empresas. Por isso, a Tyrell Corp inventou a ciéncia da replicagdao para
atender essa demanda. Até que, entdo, os androides iniciaram uma rebelido na colonia e quatro
deles fugiram para a Terra com o objetivo de prolongar suas vidas: Roy, com o perfil para agdes
militares; Pris e Zohra, voltadas a prostituicao; e Leon, desenvolvido para matar.

Os replicantes possuiam aparéncia fisica idéntica aos humanos e eram mais fortes e
ageis. Os problemas eram a instabilidade emocional, a empatia reduzida e o comportamento
agressivo. Eles foram programados para terem um periodo de vida limitado de apenas 4 anos.
O Nexus-6 foi ultimo modelo de replicante produzido pela corporagdo. Eles eram mais
eficientes e inteligentes que os modelos anteriores.

“More human than human” era o slogan da Tyrell Corp, a empresa hich-tech que
produzia replicantes no filme Blade Runner. Cada vez mais humanizados, recebiam implantes
de memoria de um ser humano real, com o objetivo de gerar respostas emocionais verossimeis
e de exercer controle sobre eles. Uma das falas de Tyrell no filme diz: “Se n6s lhe damos um
passado, nos criamos um colchdo ou um travesseiro para suas emogdes € ndés podemos controla-
los melhor” (Blade Runner, 1982). A memoria, entdo, atua de maneira importante na narrativa,
pois € uma fonte para a gerac¢ao da identidade dos personagens, induzindo ainda mais divida e
complexidade ao dualismo homem-maquina (Featherstone; Burrows, 1996). Rachel era uma
Nexus-6, que, por sua vez, habitante da Terra, possuia fungdes afetivas e desconhecia sua
condi¢do enquanto androide.

Outro importante personagem ¢ Deckard, o cacador de androides acionado para capturar
e matar os replicantes rebeldes. Seu encontro com Rachel desencadeia questionamentos
existenciais importantes para a trama quando Deckard aplica a ela um teste capaz de revelar a
verdadeira identidade do analisado, seja humano ou androide. Nesse momento, ela toma
conhecimento de sua verdadeira natureza, ao passo que instaura dividas em Deckard ao

levantar a questao sobre ele mesmo ser um replicante. Sdo deixadas duvidas quanto a identidade
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dos personagens, que se ramificam em outra davida: o critério que define ser ou ndo ser
humano.

A vida dos replicantes e sua relagdo com a vida humana revelam subjetividades ndo
atreladas ao corpo fisico (carne e 0sso), que podem ser entendidas sob um viés de
entrelacamento entre os quesitos cultural, social e tecnoldgico (Featherstone; Burrows, 1996).
Por meio da natureza questionadora do homem-méquina, ¢ possivel observar a representacao
feminina da tecnologia em Blade Runner. Puhl e Amaral (2008) apontam e explicam a presenga
de trés caracteristicas no filme, que evidenciam a analogia do ciborgue com a identidade
feminina:

1) Submissdo: na narrativa, os androides sdo escravizados, controlados pela
relagdo de poder com os humanos, assim como as mulheres ainda sdo reféns do
controle exercido por figuras masculinas em diversas culturas;

2) Sentimentos: a sensibilidade, um trago normalmente relacionado a feminilidade,
faz parte da constru¢do da identidade de Roy mediante a sua relagdo com os
outros replicantes;

3) Alteridade: a alteridade em Blade Runner, ou seja, o que € distinto e representa
uma oposi¢do, € o confronto entre homem e inteligéncia artificial, assim como
a identidade feminina €é a alteridade do masculino, desencadeando
questionamentos, como a relagdo entre Rachel e Deckard.

Para além, e muito importante para essa pesquisa, a figura do personagem Deckard e
sua relacdo com os replicantes € a propria afirmagdo do poder masculino sobre o feminino,
principalmente com relacdo a Rachel, com quem ele desenvolve maior proximidade. Em uma
de suas cenas juntos, o personagem comete uma forma de violéncia contra Rachel: ao descobrir
que ¢ uma replicante, ainda muito fragilizada, procura por Deckard que, bébado, tenta beija-la
e ¢ rejeitado. Entdo, ele fica nervoso e a persegue até a porta, jogando-a contra a janela e
beijando-a a forca ao som de uma trilha sonora romantica. A cena ¢ rodeada por uma violéncia
implicita, e, assim, o publico ¢ incentivando a se deixar levar pelo clima supostamente sedutor
da situa¢do. Em determinado didlogo nessa cena, Deckard faz com que Rachel repita que ela o
quer, obrigando a personagem a consentir com a violéncia: “Agora, vocé me beija. Diga ‘me
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beije’” (Blade Runner, 1982). Fica clara entdo, a expressdo de poder masculino sobre a figura
feminina.
A relagdo dos androides de Blade Runner entre si evidencia a visdo de Haraway (1989)

quanto aos ciborgues e seu papel na desconstru¢ao do contexto sociocultural dualista, baseada



na transformacao das relagdes sociais. As novas formas de vida das narrativas cyberpunk
problematizam status e definem novos niveis de subversao as relagdes de poder existentes, que
sdo fortalecidas, dentre outros fatores, pela diferenca de géneros. Por fim, Puhl e Amaral (2008)
complementam, ao acrescentar que o género hibrido do androide, porém afinado com o
feminino, desloca o eixo das relagdes de poder de género do dualismo para a dialética nos
debates de temas definidos pela dominag@o proposta pela superioridade do género masculino.
Para além da importancia do questionamento sobre a dualidade do masculino-feminino
em relagdo ao homem-maquina, temos, no filme, a clara superioridade do homem em relacao
ao feminino, como ainda persiste, mesmo apos as lutas das ondas do feminismo, na sociedade
patriarcal. Por isso, nesta pesquisa, a seguir, trazemos uma proposta de atividade para o Ensino
Médio, de modo a promover o debate, a partir da fic¢ao cientifica cyberpunk, sobre a violéncia

contra a mulher.

A FC CYBERPUNK COMO INSTRUMENTO EDUCACIONAL NO COMBATE A
VIOLENCIA CONTRA A MULHER

De acordo com os estudos realizados até aqui, sobre a FC cyberpunk e a violéncia
demonstrada pelo filme Blade Runner, observa-se que, a partir do filme, ¢ possivel trabalhar
com o tema “violéncia contra a mulher” em sala de aula. Ao pensar na possibilidade, surge o
questionamento: por qué? De inicio, tem-se a sala de aula como ambiente de formagao: em um
primeiro momento, de formagao académica, em que os estudantes aprenderdo o que consta na
grade curricular exigida pelos 6rgaos da Educacao; mas, por outro lado, a escola se faz um local
adequado para a convivéncia e para o aprendizado pessoal e social do cidadao.

Por tudo isso, propde-se a utilizacdo do filme em sala de aula através de uma atividade
de redacdo envolvendo a exposi¢do da cena em questdo e a leitura de textos para embasar e
inspirar ideias e argumentos. Neste caso, como a proposta pensada ¢ direcionada ao Ensino
Meédio, que, desde o primeiro ano ja se prepara para o Enem, a intencdo inicial ¢ a de que o
género solicitado seja o dissertativo-argumentativo, embora outros géneros, como cronica,
relato, carta, entre outros, também tenham suas relevancias ao tratarem sobre o assunto. O texto
dissertativo-argumentativo (texto D.A.), por seu turno, exigird que o aluno tenha ndo somente
uma bagagem de contetido sobre a tematica, como também argumentos pontuais € convincentes
sobre isso (Fernandes, 2019, p. 5).

O texto D.A, via de regra, possui competéncias a serem seguidas pelo escritor da
redagdo, como: norma padrao da lingua portuguesa, adequagdo ao tema e ao género, habilidades

de argumentag¢do, elementos coesivos e proposta de interven¢do que solucione a problematica



apresentada no decorrer do texto e que ndo fira os direitos humanos (Brasil, 2023). Por esse

motivo, mais do que informagdes e posicionamentos concretos, sera necessario que o aluno

dispende uma solucdo, ou seja, abrange todos os requisitos que a tematica solicita ao ser

abordada. Entdo, propde-se que a atividade se dé da seguinte maneira:

a)

b)

Exposicio da cena do filme em que é demonstrada a violéncia: nesse momento,
sugere-se a utilizacdo da cena descrita na secdo anterior, entre Deckard e Rachel.
A escolha se justifica pelo carater implicito da violéncia cometida. No inicio,
Rachel se nega a beija-lo e, ao tentar ir embora, ¢ impedida violentamente por ele.
Na cena, alguns elementos caracterizam e ao mesmo tempo romantizam o
momento, como, por exemplo, a musica. Observa-se que no momento em que
Rachel inicia seu movimento para sair do apartamento de Deckard, a musica se
torna sombria e a violéncia se inicia. Quando ele se impde a ela e faz com que ela
permita o beijo e até pega para ser beijada, a misica romantica comega. O término
da cena propde que houve o envolvimento sexual entre os personagens, € 0s
momentos de intimidade, proximidade e protecdo dele para com ela, caracterizam
uma situag¢do de violéncia recorrente nos dias de hoje e que ¢ ainda mais facil de
ser mascarada: aquele cometido na relagao entre um casal, por exemplo.

Proposta de redacio: a proposta conterd textos motivadores, retirados de jornais
e revistas on-line, blogs, charges e/ou graficos, que retratem como a violéncia ¢
vista/lidada na atualidade. A intengdo ¢ a de que o aluno tenha faculdade mental
para: 1) demonstrar dominio da norma padrao de escrita da Lingua Portuguesa; 2)
desenvolver o tema explorando seus principais aspectos; 3) selecionar, organizar e
relacionar fatos, opinides e argumentos pertinentes ao tema; 4) articular as partes
dos textos, de modo a utilizar elementos coesivos e coerentes; e, 5) elaborar uma
proposta de intervencdo inovadora, que seja bem articulada com a discussao

proposta no decorrer das aulas.

Proposta de redacao

A partir da apresentacdo do trecho da obra cinematografica Blade Runner, da leitura dos textos
motivadores € com base nos conhecimentos construidos ao longo de sua formagéo, redija um texto
dissertativo-argumentativo em modalidade escrita formal da Lingua Portuguesa sobre o tema “A
persisténcia da violéncia contra a mulher na sociedade brasileira”, apresentando proposta de
intervengdo que respeite os direitos humanos. Selecione, organize e relacione, de forma coerente e coesa,
argumentos e fatos para defesa de seu ponto de vista.



Texto 1

Exibigdo do trecho do filme (71° — 72°39°”), em que Deckard, em uma cena violenta, ordena que Rachel
peca seu beijo e diga que o ama. Aqui, serdo analisadas a atuagdo das personagens, tanto a de assediador,
correspondente a Deckard, quando a de vitima, relacionada a Rachel, e a trilha sonora correspondente
ao momento que, romantizada, naturaliza a cena de violéncia, fazendo com que o espectador confunda
essa violéncia com sedu¢do e romantismo.

- Nao posso confiar na memo...
- Diga "beije-me".

Fonte: Blade Runner (1982)
Texto 11
A cada 24 horas, ao menos oito mulheres sao vitimas de violéncia

No ano de 2023, ao menos oito mulheres foram vitimas de violéncia doméstica a cada 24 horas. Os
dados referem-se a oito dos nove estados monitorados pela Rede de Observatorios da Seguranga (BA,
CE, MA, PA, PE, PI, RJ, SP).

A informacdo consta do novo boletim Elas Vivem: Liberdade de Ser e Viver, divulgado nesta quinta-
feira (7). Ao todo, foram registradas 3.181 mulheres vitimas de violéncia, representando um aumento
de 22,04% em relacdo a 2022, quando Para e Amazonas ainda ndo faziam parte deste monitoramento.
Ameagas, agressoes, torturas, ofensas, assédio, feminicidio. Sdo intimeras as violéncias sofridas que ndo
comegam ou se esgotam nas mortes registradas. Os dados monitorados apontaram 586 vitimas de
feminicidios. Isso significa dizer que, a cada 15 horas, uma mulher morreu em razdo do género,
majoritariamente pelas maos de parceiros ou ex-parceiros (72,7%), que usaram armas brancas (em
38,12% dos casos), ou por armas de fogo (23,75%).

“A mobilizagdo contra o feminicidio e outras formas de violéncia salva vidas. Nos ja perdemos mulheres
demais, e ainda perderemos. E a dentincia incansével que preservara a vida de tantas outras”, disse a
jornalista Isabela Reis, que assina o principal texto desta edi¢do do relatorio.

Disponivel em: < https://agenciabrasil.ebc.com.br/direitos-humanos/noticia/2024-03/cada-24-horas-ao-menos-oito-mulheres-
$%C3%A30-vitimas-de-violencia >. Acesso em: 07 jun. 2024.



Texto II1
Abusos sexuais no mundo do cinema: quais as chances de uma verdadeira mudanca?

O produtor Harvey Weinstein foi basicamente escorracado da prépria produtora, denunciado por uma
lista de mulheres do calibre de Angelina Jolie e Gwyneth Paltrow e expulso da Academia de Artes e
Ciéncias Cinematograficas e da Guilda de Produtores da América. Tudo gracas aos casos de assédio
sexual e estupro que remontam hé4 décadas finalmente vindo a tona desde outubro. A policia de Nova
York ja tem uma investigagdo em curso a partir de tantas dentincias, ¢ a chance dele ir para a cadeia é
real.

Mesmo com essa ficha, uma grande interrogag@o pairou na cabeca de que acompanha mais de perto as
noticias do mundo do cinema quando as denuncias contra Weinstein tomaram uma proporgao
gigantesca: quantos mais vao cair em desgraca como o magnata? Ou melhor, alguém de fato vai cair?
Afinal de contas, burburinhos e¢ fofocas sobre relagdes de poder nada corretas na industria
cinematografica nunca foram novidade.

O efeito domino, porém, mostrou-se plausivel em 2017. Num movimento praticamente sem precedentes,
comecamos a ver outros casos de toda sorte de homens do ramo sendo acusados de algum tipo de abuso,
com as vitimas finalmente sendo ouvidas e as mulheres perdendo o medo de denunciar que o assédio
moral e sexual em Hollywood ndo é novidade e nem exclusividade do caso Weinstein.

Os diretores Oliver Stone, Brett Ratner, Lars Von Trier e Giuseppe Tornatore; os atores Kevin Spacey,
Ben Affleck, Dustin Hoffman, Danny Masterson, Jeffrey Tambor e Steven Seagal; e o agente Adam
Venit sdo alguns dos que sofreram os efeitos da promessa de uma nova dire¢do & maneira como a
industria hollywoodiana encara o assédio as profissionais mulheres pds-caso Weinstein. E a lista s6
aumenta.

[...]

As denuncias, aliadas a um front cada vez maior de mulheres, parece apontar para uma perspectiva de
mudangas nas condi¢des de trabalho delas em Hollywood e para além do mundo do cinema também.
No domingo (12), centenas de pessoas marcharam no distrito de Los Angeles contra o tratamento
indigno as mulheres, seguindo um trajeto que seguia do Hollywood Boulevard e Highland Avenue,
passando pela Cal¢ada da Fama e chegando aos escritorios da CNN. Intitulada #MeToo, a marcha se
posicionou a favor das vitimas de abuso sexual e contra a cultura permissiva de assédio as mulheres.

Disponivel em: <http://www.cineset.com.br/abusos-sexuais-no-mundo-do-cinema-quais-as-chances-de-uma-verdadeira-
mudanca/>. Acesso em: 07 jun. 2024. Adaptado.

Texto IV
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Disponivel em: < https://blogs.correiobraziliense.com.br/aricunha/laranjal-e-feminicidio-mostram-um-brasil-que-nao-
respeita-suas-mulheres/ >. Acesso em: 07 jun. 2024.



Texto V
Tipos de violéncia contra a mulher

Existem diferentes formas de violéncia contra a mulher das quais destacamos a violéncia intrafamiliar
ou doméstica, violéncia fisica, sexual, psicologica, moral, patrimonial e institucional. A violéncia
intrafamiliar € uma forma que muitas mulheres sdo submetidas, e ocorre entre os membros da familia,
independentemente se 0 agressor mora na mesma casa ou nao.

[...] A violéncia doméstica esta presente em diferentes classes econdmicas, entre casais heterossexuais
e também homossexuais. Em menor ntimero, também ha casos de violéncia doméstica contra homens.
E por esse motivo que a denominagio de violéncia contra a mulher passou a ser violéncia conjugal,
abrangendo assim, os homens.

[...] Violéncia fisica ¢ qualquer agressdo que se dé sobre o corpo da mulher. Pode se dar por meio de
empurrdes, queimaduras, mordidas, chutes, socos, pelo uso de armas brancas ou de fogo.

[...] A violéncia sexual ¢ qualquer ato onde a vitima € obrigada, por meio de forga, coer¢do ou ameaga,
a praticar atos sexuais degradantes ou que nao deseja. Este tipo de violéncia também pode ser feito pelo
proprio marido ou companheiro da vitima. O Brasil registrou 1 estupro a cada 11 minutos em 2015,
atualmente sdo 3 vitimas a cada 11 minutos. Sao os Dados do Forum Brasileiro de Seguranca Publica e
Ipea, os mais utilizados sobre o tema.

[...] Violéncia psicologica e moral € a violéncia que se d& no abalo da autoestima da mulher por meio
de palavras ofensivas, desqualificacdo, difamagao, proibigdes, etc.

A violéncia patrimonial ¢ qualquer ato que tem por objetivo dificultar o acesso da vitima a autonomia
feminina, utilizando como meio a retencdo, perda, dano ou destruicdo de bens e valores da mulher.
Violéncia institucional ¢ qualquer ato constrangedor, fala inapropriada ou omissdo de atendimento
realizado por agentes de 6rgaos publicos prestadores de servigos que deveriam proteger as vitimas dos
outros tipos de violéncia e reparar as consequéncias por eles causados.

Disponivel em: < https://www.direitonet.com.br/artigos/exibir/1 1306/Violencia-domestica-e-familiar-o-impacto-
na-relacao-com-a-Lei-Maria-da-Penha >. Acesso em: 07 jun. 2024.

O objetivo a ser alcancado com a atividade ¢ promover a reflexdo dos alunos em torno
de situagdes de violéncia possivelmente vividas ou presenciadas por eles, de maneira a
conscientiza-los e prevenir que sofram, participem ou até mesmo causem situagdes similares

no futuro.

CONSIDERACOES FINAIS

O género FC, como uma das vertentes que habitam o campo do fantastico, seja na
literatura ou nas telas de cinema, promove reflexdes sobre o impacto da ciéncia ou elementos a
ela relacionadas sobre a vida dos individuos na esfera individual ou social. Neste caso, uma
obra de FC deve causar ao leitor o que ele chama de “estranhamento cognitivo”, ou seja, a
presenga de elementos irreais, estranhos ao mundo real, o qual o leitor habita.

Dentro desse quadro, este projeto foi articulado na tentativa de estabelecer caminhos
para aulas no Ensino Médio, a fim de contextualizar o aluno, a partir da literatura e do cinema,

sobre situacdes que envolvem a violéncia contra o feminino. Nesse sentido, buscou-se propor



solucdes para essa problematica tdo presente nos dias atuais e, infelizmente, perpetuada ao
longo da historia.

Concluiu-se, portanto, que a FC, em especial a FC cyberpunk, ¢ uma importante
ferramenta educacional, uma vez que, ao apresentar uma proposta de debate, também informa
e alerta seu espectador. Nesse tocante, o cyberpunk ¢ um o6timo representante do género, pois
apresenta elementos que questionam desigualdades, propde novas formulas sociais e a
desconstru¢ao de padrdes, como por exemplo, os androides, estudados neste artigo através dos
personagens retratados no filme Blade Runner: Cagador de Androides. No filme, os androides
mulheres sdo, em sua maioria, criadas com fung¢des ligadas a satisfacdo do prazer masculino.

A ficgdo cientifica, considerada um meio de causar estranhamento ao ptblico espectador
ao propor reflexdo da relacdo do ser humano com a ciéncia e seus produtos, ¢ composta por
narrativas que abordam a vida da sociedade em um cenario marcado pelos avancos da ciéncia
e da tecnologia. O género, entdo, utiliza dessa ferramenta para exagerar elementos presentes na
vida real ou criar novos, de maneira a colocar a frente das pessoas seus maiores medos, dentre
eles a perda de sua identidade humana para a tecnologia.

Dessa forma, a FC ¢ capaz de criticar socialmente os mecanismos que estruturam a vida
em sociedade, mostrando-se elemento de grande valor para abertura do didlogo em torno de
temas polémicos. Com isso, provando seu valor como estratégia de debate no ambiente escolar
em busca da conscientiza¢cdo dos alunos acerca de situacdes como a violéncia contra a mulher,
que muitas vezes ndo ¢ identificada pela vitima, seja pela falta de informacdes, seja pela
imposicao a situacdes de submissao.

O filme Blade Runner, ao mostrar uma cena violenta em que a violéncia cometida pelo
cacador de androides Deckard contra a ginoide/replicante Rachel, momento esse romantizado
e, talvez por isso, até mascarado, traz o importante debate sobre a violéncia naturalizada. A
analise da cena mediante a atividade proposta em sala de aula pode, entdo, conscientizar os
alunos sobre o carater duvidoso de certas situagdes, informando e prevenindo que se tornem
vitimas ou até mesmo protagonistas de atitudes violentas, principalmente contra mulheres.

O propdsito desta pesquisa, entdo, enquanto demonstracao de que a FC, em especial a
FC Cyberpunk, pode ser utilizada como ferramenta educacional de combate a violéncia contra
as mulheres ¢ valida e tem condi¢des de corroborar com a hipdtese de que a educagdo tem o
poder de transformar toda uma sociedade, como esta pesquisadora, enquanto mulher, mae,

pesquisadora, professora e futura mestre, acredita, por mais utdpico que possa parecer.
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